
市子連ソフトボール申し合わせ事項 

 

    日本ソフトボール協会では、リンク戦の場合 勝ち点、失点率、得点率の  

    順で順位をつける。 

 

順位は、次の順により決定する。 

    ア 勝ち点（勝ち３点・引き分け１点・負け０点） 

    イ 失点率（失点÷守備イニング数） 

    ウ 得点率（得点÷攻撃イニング数） 

  ※上記のア・イ・ウが同点の場合、直接対戦があった場合は、その対戦の勝利チー

ムを上位とする。直接対戦がなかった場合は、抽選とする。 

 

ゲーム１  

 １ ２ ３ ４ ５ 合計 

Ａチーム ２ ２ １   ５ 

Ｂチーム ３ ３    ６ 

 

  ○ 上記試合は、３イニング表Ａチームの攻撃中に５０分を過ぎたので、新しいイ

ニングには入れない。３イニング表終了時に試合終了となる。 

  ○ Ｂチームは、勝ち点３点、失点率１．６６６（５点÷３イニング）、得点率３

（６点÷２イニング）となる。（Ｂチームの守備機会は３イニングある） 

 

ゲーム２ 

 １ ２ ３ ４ ５ 合計 

Ｃチーム ２ ３ １ ２  ８ 

Ｄチーム ０ １ １ ７  ９ 

 

  ○ 上記試合は、４イニング表Ｃチームの攻撃終了時に５０分を過ぎたが、Ｃチー

ムが多く得点していたため、４イニング裏Ｄチームの攻撃まで行う。 

    Ｄチームが逆転した時点でサヨナラゲームとなり終了（ノーアウトでも）。 

  ○ Ｄチームは、勝ち点３点、失点率２（８点÷４イニング）、得点率２，２５ 

    （９点÷４イニング）となる。（Ｄチームの守備機会は４イニングある） 

  ※Ｂチーム・Ｄチームとも、勝ち点は３点であるが、失点率（１イニングの守備機

会に失う点数）が、Ｂチームの方が１．６６６と少ないため、Ｂチームの方が上

位チームとなる。 



 

ゲーム３ 

 １ ２ ３ ４ ５ 合計 

Ｅチーム ０ ０ ０   ０ 

Ｆチーム ３ ７ 3   １０ 

 

  ○ 上記試合は、３イニング表Ｅチームの攻撃終了時に４５分を経過していた。 

    ３イニング裏Ｆチームの攻撃が 5 分以内で終了すれば、4 イニング表の攻撃

となるが、Ｆチームが 3 点を取り攻撃中に５０分を過ぎてしまったためゲー

ムセットとなる。 

    この場合、3 イニング裏Ｆチームの得点 3 点は無効となり、2 イニングまで

の得点10点がＦチームの得点となる。 

得点率は5（10点÷2イニング）である。 

 

 

 

失点率＝１イニングの守備で平均何点失ったか、 

得点率＝１イニングの攻撃で平均何点とったか、 

によるものであり、失点数、得点数ではない。 

 

 

 

ゲーム１の３イニング裏の攻撃が、よく問題になるが、勝っているチームが攻撃して

３点取れば得点率は３点で変わりないが、２点しか取れなかった場合得点率は２．６

６６となり率がさがってしまう。 

！ 


